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DECYZJA WYKONAWCZA KOMISJI (UE) 2024/ 1824
z dnia 19 czerwca 2024 r.

w sprawie wniosku o rejestracje europejskiej inicjatywy obywatelskiej ,,Stop Destroying
Videogames” (,,Stop niszczeniu gier wideo”) zgodnie z rozporzadzeniem Parlamentu Europejskiego
i Rady (UE) 2019/788

(notyfikowana jako dokument nr C(2024) 3860)

(Jedynie tekst w jezyku angielskim jest autentyczny)

KOMISJA EUROPEJSKA,
uwzgledniajgc Traktat o funkcjonowaniu Unii Europejskiej,

uwzgledniajac rozporzadzenie Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2019/788 z dnia 17 kwietnia 2019 r. w sprawie euro-
pejskiej inicjatywy obywatelskiej ('), w szczegdlnosci jego art. 6 ust. 211 3,

a takze majac na uwadze, co nastepuje:

(1) W dniu 4 maja 2024 r. do Komisji wplynal wniosek o rejestracj¢ europejskiej inicjatywy obywatelskiej ,Stop Des-
troying Videogames”.

(2)  Celem inicjatywy jest, jak okreslaja to jej organizatorzy, ,zazadanie od wydawcow, ktérzy sprzedaja lub udzielajg
licencji na gry wideo (lub zwigzane z nimi funkcje i zasoby do obstugiwanych przez nich gier) konsumentom
w Unii Europejskiej, aby pozostawiali wspomniane gry wideo w stanie funkcjonalnym (umozliwiajacym gre).
W szczegblnosci inicjatywa ta ma na celu zapobieganie zdalnemu blokowaniu gier wideo przez wydawcéw przed
zapewnieniem odpowiednich $rodkéw umozliwiajacych dalsze funkcjonowanie tych gier wideo niezaleznie od

wydawcy.

(3) W zalgczniku do inicjatywy przedstawiono dalsze szczeg6ly dotyczace przedmiotu, celow i kontekstu inicjatywy.
Wyjasniono w nim, ze ,wydawcy sprzedaja gry wideo, ktérych funkcjonowanie wymaga polaczenia si¢ za posred-
nictwem internetu z wydawcg lub nawigzania komunikacji z producentem (tzw. ,phone home”)” oraz ze ,w momen-
omencie zakonczenia obstugiwania tego rodzaju gier wydawcy bardzo czesto zrywaja polaczenie niezbedne do
funkcjonowania gry, niszcza wszystkie kopie robocze gry i wdrazaja szeroko zakrojone $rodki, aby uniemozliwi¢
klientowi naprawe gry”. Organizatorzy uwazaja, ze ,praktyka ta skutecznie okrada klientéw z ich zakupéw” i stanowi
ynaruszenie praw konsumentéw”, ,kreatywng strate dla wszystkich zaangazowanych stron” oraz ze ,kwestionuje
ona koncepcje wlasnosci jako takg”, poniewaz ,klientowi po ,zakupie” gry nie zostaje nic”.

(4)  Jezeli chodzi o cel inicjatywy, Komisja mogtaby na podstawie art. 114 Traktatu o funkcjonowaniu Unii Europejskiej
zlozy¢ wniosek dotyczacy aktu prawnego ukierunkowanego na zapobieganie zdalnemu blokowaniu gier wideo
przez wydawcow.

(5)  Z tego wzgledu Komisja uwaza, ze zadna z czesci inicjatywy nie wykracza w sposéb oczywisty poza kompetencje
Komisji do przedlozenia wniosku dotyczacego aktu prawnego Unii w celu wprowadzenia w Zycie Traktatow.

(6)  Konkluzja ta nie ma wplywu na oceng, czy w tym przypadku spelnione sa konkretne warunki merytoryczne wyma-
gane do podjecia dzialan przez Komisjg, w tym zgodnos¢ z zasadami proporcjonalnosci i pomocniczosci oraz z pra-
wami podstawowymi.

(7)  Grupa organizatoréw przedstawita odpowiednie dowody na to, Ze inicjatywa spelnia wymogi okreslone w art. 5
ust. 1 i 2 rozporzadzenia (UE) 2019/788, i wskazala osoby wyznaczone do kontaktéw zgodnie z art. 5 ust. 3 akapit
pierwszy tego rozporzadzenia.

(8)  Inicjatywa nie jest oczywistym naduzyciem i nie jest w sposob wyrazny niepowazna lub dokuczliwa, nie jest tez
w sposOb oczywisty sprzeczna z warto$ciami Unii okre§lonymi w art. 2 Traktatu o Unii Europejskiej ani z prawami
zapisanymi w Karcie praw podstawowych Unii Europejskiej.

(9)  Nalezy zatem zarejestrowac inicjatywe ,Stop Destroying Videogames”.
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(10) Konkluzja, ze warunki rejestracji okreslone w art. 6 ust. 3 rozporzadzenia (UE) 2019/788 sa spelnione, nie oznacza,
ze Komisja w jakikolwiek sposéb potwierdza poprawnos¢ tresci inicjatywy pod wzgledem merytorycznym, za co
wylaczna odpowiedzialno$¢ ponosi grupa organizatorow inicjatywy. Tre$¢ inicjatywy wyraza jedynie poglady grupy
organizator6w i w zaden spos6b nie moze by¢ rozumiana jako odzwierciedlenie pogladéw Komisji,

PRZYJMUJE NINIEJSZA DECYZJE:

Artykut 1

Niniejszym rejestruje si¢ europejska inicjatywe obywatelska ,Stop Destroying Videogames”.

Artykut 2

Niniejsza decyzja skierowana jest do grupy organizatorow inicjatywy obywatelskiej ,Stop Destroying Videogames”, repre-
zentowanej przez nastgpujace osoby wyznaczone do kontaktéw: Daniel ONDRUSKA i Aleksej VJALICIN.

Sporzadzono w Brukseli dnia 19 czerwca 2024 r.
W imieniu Komisji

Véra JOUROVA
Wiceprzewodniczgca
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