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Skutki polityczne rozwoju $wiatow wirtualnych — kwestie dotyczace prawa cywilnego, prawa
spolek, prawa handlowego i prawa wlasnosci intelektualnej

Rezolucja Parlamentu Europejskiego z dnia 17 stycznia 2024 r. w sprawie skutkéw politycznych rozwoju $wiatéw
wirtualnych - kwestie dotyczace prawa cywilnego, prawa spolek, prawa handlowego i prawa wlasnosci intelektual-
nej (2023/2062(INT))

(C/2024/5720)

Parlament Europejski,
— uwzgledniajac Traktat o funkcjonowaniu Unii Europejskiej, w szczegblnosci jego art. 4, 16, 26, 81, 1141118,
— uwzgledniajac Konwencje bernenska o ochronie dziet literackich i artystycznych z 1886 r.,

— uwzgledniajgc Porozumienie nicejskie dotyczace migdzynarodowej klasyfikacji towaréw i ustug dla celéw rejestracji zna-
kow, zmienione 28 wrzesnia 1979 r. i zaktualizowane w wydaniu dwunastym (12-2023),

— uwzgledniajac Traktat Swiatowej Organizacji Whasnosci Intelektualnej (WIPO) o prawie autorskim z 1996 r. oraz Traktat
WIPO o artystycznych wykonaniach i fonogramach z 1996 r.,

— uwzgledniajac dyrektywe 96/9/WE Parlamentu Europejskiego i Rady z dnia 11 marca 1996 r. w sprawie ochrony praw-
nej baz danych (),

— uwzgledniajac dyrektywe 2005/29/WE Parlamentu Europejskiego i Rady z dnia 11 maja 2005 r. dotyczacg nieuczciwych
praktyk handlowych stosowanych przez przedsigbiorstwa wobec konsumentéw na rynku wewnetrznym oraz zmienia-
jaca dyrektywe Rady 84[450/EWG, dyrektywy 97/7[WE, 98/27|WE i 2002/65/WE Parlamentu Europejskiego i Rady
oraz rozporzadzenie (WE) nr 2006/2004 Parlamentu Europejskiego i Rady (,dyrektywa o nieuczciwych praktykach
handlowych” (%)),

— uwzgledniajac rozporzadzenie (WE) nr 8642007 Parlamentu Europejskiego i Rady z dnia 11 lipca 2007 r. dotyczace
prawa wlasciwego dla zobowiazan pozaumownych (Rzym II) ();

— uwzgledniajac rozporzadzenie Parlamentu Europejskiego i Rady (WE) nr 593/2008 z dnia 17 czerwca 2008 r. w sprawie
prawa wlaSciwego dla zobowigzan umownych (Rzym I) (),

— uwzgledniajac dyrektywe Parlamentu Europejskiego i Rady 2009/24/WE z dnia 23 kwietnia 2009 r. w sprawie ochrony
prawnej programéw komputerowych (),

— uwzgledniajac rozporzadzenie Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) nr 1215/2012 z dnia 12 grudnia 2012 r. w sprawie
jurysdykeji i uznawania orzeczen sgdowych oraz ich wykonywania w sprawach cywilnych i handlowych (%) (wersja prze-
ksztalcona rozporzadzenia Bruksela I),

— uwzgledniajac rozporzadzenie Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) nr 910/2014 z dnia 23 lipca 2014 r. w sprawie
identyfikacji elektronicznej i ustug zaufania w odniesieniu do transakeji elektronicznych na rynku wewnetrznym oraz
uchylajace dyrektywe 1999/93/WE (),

— uwzgledniajac dyrektywe Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/943 z dnia 8 czerwca 2016 r. w sprawie ochrony
niejawnego know-how i niejawnych informacji handlowych (tajemnic przedsi¢biorstwa) przed ich bezprawnym pozyski-
waniem, wykorzystywaniem i ujawnianiem (%),

() DzU.L77227.3.1996,s. 20.
() DzU.L149211.6.2005,s. 22.
() DzU.L199z31.7.2007, s. 40.
() DzU.L177 24.7.2008, s. 6.

() DzU.L11125.5.2009, s. 16.
() DzU.L351220.12.2012,s. 1.
() DzU.L257z28.8.2014,s.73.
() DzU.L157215.6.2016,s. 1.
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uwzgledniajac rozporzadzenie Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie
ochrony os6b fizycznych w zwiazku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich
danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (°),

uwzgledniajac dyrektywe Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/680 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony
osob fizycznych w zwiazku z przetwarzaniem danych osobowych przez wlasciwe organy do celéw zapobiegania prze-
stepczosci, prowadzenia postgpowan przygotowawczych, wykrywania i Scigania czynéw zabronionych i wykonywania
kar, oraz w sprawie swobodnego przeplywu takich danych (*9),

uwzgledniajac dyrektywe Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 20162102 z dnia 26 pazdziernika 2016 r. w sprawie
dostepnosci stron internetowych i mobilnych aplikacji organéw sektora publicznego (1),

uwzgledniajac rozporzgdzenie Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 20171001 z 14 czerwca 2017 r. w sprawie znaku
towarowego Unii Europejskiej (12),

uwzgledniajac rozporzadzenie Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2018/1725 z dnia 23 pazdziernika 2018 r. w spra-
wie ochrony os6b fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych przez instytucje, organy i jednostki orga-
nizacyjne Unii i swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia rozporzadzenia (WE) nr 45/2001 i decyzji
nr 1247/2002WE (%),

uwzgledniajac rozporzadzenie Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2018/1807 z dnia 14 listopada 2018 r. w sprawie
ram swobodnego przeplywu danych nieosobowych w Unii Europejskiej (*4),

uwzgledniajac dyrektywe Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2019/790 z dnial7 kwietnia 2019 r. w sprawie prawa
autorskiego i praw pokrewnych na jednolitym rynku cyfrowym oraz zmiany dyrektyw 96/9/WE i 2001/29/WE (**)
(,dyrektywa w sprawie prawa autorskiego”),

uwzgledniajac dyrektywe Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2019/882 z dnia 17 kwietnia 2019 r. w sprawie wymo-
g6w dostepnosci produktow i ustug (19),

uwzgledniajac dyrektywe Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2019/1024 z dnia 20 czerwca 2019 r. w sprawie otwar-
tych danych i ponownego wykorzystywania informacji sektora publicznego (V),

uwzgledniajac rozporzadzenie Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2019/1150 z dnia 20 czerwca 2019 r. w sprawie
propagowania sprawiedliwosci i przejrzystosci dla uzytkownikéw biznesowych korzystajacych z ustug posrednictwa
internetowego (*¥),

uwzgledniajagc wniosek dotyczgcy rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady ustanawiajgcego zharmonizowane
przepisy dotyczace sztucznej inteligencji (akt w sprawie sztucznej inteligencji) i zmieniajacego niektére akty ustawoda-
weze Unii (COM(2021)0206),

uwzgledniajac wniosek dotyczacy rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady zmieniajacego rozporzadzenie (UE)
nr 910/2014 w odniesieniu do ustanowienia europejskich ram tozsamosci cyfrowej (COM(2021)0281),

uwzgledniajac wniosek dotyczacy rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady w sprawie zharmonizowanych prze-
piséw dotyczacych sprawiedliwego dostepu do danych i ich wykorzystywania (akt w sprawie danych) (COM(2022)00638),

uwzgledniajgc wniosek dotyczgcy dyrektywy Parlamentu Europejskiego i Rady w sprawie odpowiedzialnosci za produkty
wadliwe (COM(2022)0495),

uwzgledniajac wniosek dotyczacy dyrektywy Parlamentu Europejskiego i Rady w sprawie dostosowania przepiséw doty-
czgcych pozaumownej odpowiedzialnoci cywilnej do sztucznej inteligencji (dyrektywa w sprawie odpowiedzialnosci za
sztuczng inteligencje) (COM(2022)0496),
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— uwzgledniajac rozporzadzenie Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2022/868 z dnia 30 maja 2022 r. w sprawie euro-
pejskiego zarzadzania danymi i zmieniajace rozporzadzenie (UE) 2018/1724 (akt w sprawie zarzadzania danymi) (**),

— uwzgledniajac rozporzadzenie Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 20221925 z 14 wrze$nia 2022 r. w sprawie kon-
testowalnych i uczciwych rynkéw w sektorze cyfrowym oraz zmiany dyrektyw (UE) 2019/1937 i (UE) 2020/1828 (akt
o rynkach cyfrowych) (),

— uwzgledniajac rozporzadzenie Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2022/2065 z 19 paZzdziernika 2022 r. w sprawie
jednolitego rynku ustug cyfrowych oraz zmiany dyrektywy 2000/31/WE (akt o ustugach cyfrowych) (%),

— uwzgledniajac rozporzadzenie Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2023/988 z dnia 10 maja 2023 r. w sprawie ogol-
nego bezpieczefistwa produktéw, zmieniajace rozporzadzenie Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) nr 1025/2012
i dyrektywe Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2020/1828 oraz uchylajace dyrektywe 2001/95/WE Parlamentu
Europejskiego i Rady i dyrektywe Rady 87/357/EWG (3,

— uwzgledniajac rozporzadzenie Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2023/1114 z dnia 31 maja 2023 r. w sprawie ryn-
kow kryptoaktywow oraz zmiany rozporzadzen (UE) nr 1093/2010 i (UE) nr 1095/2010 oraz dyrektyw 2013/36UE
i (UE) 2019/1937 (),

— uwzgledniajac swojg rezolucje z dnia 20 pazdziernika 2020 r. w sprawie praw wlasnosci intelektualnej w dziedzinie roz-
woju technologii sztucznej inteligencji (A9-0176/2020) (*),

— uwzgledniajac komunikat Komisji do Parlamentu Europejskiego, Rady, Europejskiego Komitetu Ekonomiczno-Spotecz-
nego i Komitetu Region6éw pt. ,Pelne wykorzystanie potencjatu innowacyjnego UE — plan dzialania w zakresie wlasnosci
intelektualnej wspierajacy odbudowe i odpornosé UE” (COM(2020)0760),

— uwzgledniajgc swojg rezolucje z dnia 11 listopada 2021 r. w sprawie planu dzialania w zakresie wlasnosci intelektualnej
wspierajgcego odbudowe i odpornosé UE (¥),

— uwzgledniajac komunikat Komisji z dnia 11 lipca 2023 r. pt. ,Inicjatywa UE w sprawie technologii Web 4.0 i $wiatéw
wirtualnych: dobra pozycja wyjsciowa na drodze ku kolejnej transformacji technologicznej”,

— uwzgledniajac komunikat Komisji z dnia 11 maja 2022 r. pt. ,Cyfrowa dekada dla dzieci i mlodziezy: nowa europejska
strategia na rzecz lepszego internetu dla dzieci (BIK+)” (COM(2022)0212),

— uwzgledniajac art. 54 Regulaminu,
— uwzgledniajac sprawozdanie Komisji Prawnej (A9-0442/2023),

A. majgc na uwadze, ze $wiaty wirtualne nie sg jeszcze szeroko rozpowszechnione, chociaz ich wdrozenie w wielu przypad-
kach uzycia w r6znych sektorach zwigkszylo ogdlng $wiadomos¢ i przyciggneto uwage organéw publicznych;

B. majac na uwadze, ze istotne jest, abySmy nadal promowali i rozwijali nowe technologie, uznajac ich potencjat transfor-
macyjny w dziedzinach takich jak edukacja, kultura, opieka zdrowotna, gry i wiele innych, przy jednoczesnym uwzgled-
nieniu ryzyka, jakie nowe technologie moga stwarzac;

C. majgc na uwadze, ze eksperci twierdza, iz osiagnigcie pelnego potencjatu $wiatéw wirtualnych moze potrwaé jeszcze od
10 do 15 lat, a ich rozwéj moze znaczaco wplynac na krajobraz cyfrowy w nadchodzacych latach, przynoszac zaréwno
szanse, jak i zagrozenia, ktérymi nalezy si¢ zajaé;

D. majgc na uwadze, ze suwerenno$¢ cyfrowa jest Srodkiem promowania idei europejskiego przywédztwa i autonomii stra-
tegicznej i ma kluczowe znaczenie dla zagwarantowania zdolnoSci UE do ksztaltowania i egzekwowania przepisow
w $rodowisku cyfrowym, z zapewnieniem przy tym etycznych, zréwnowazonych i zorientowanych na czlowieka wir-
tualnych $wiatéw oraz ochrony podstawowych praw i wartoéci UE;

() DzU.L 1522 3.6.2022, 5. 1.

(*) Dz.U.L 2652 12.10.2022, s. 1.
() Dz.U.L 277 2 27.10.2022, s. 1.
(*) DzU.L 1352 23.5.2023,s. 1.
() Dz.U.L 150 2 9.6.2023, s. 40.
(*) Dz.U. C 404 2 6.10.2021, 5. 129.
(*¥) Dz.U. C 205 z 20.5.2022, 5. 26.

ELL http://data.europa.eu/eli/C/2024/5720/oj



PL

Dz.U. Cz 17.10.2024

Definicje
1. zauwaza, ze pojecia ,metawersum” i ,$wiat wirtualny” nie maja obecnie ujednoliconych definicji;

2. wzwigzku z tym z zadowoleniem przyjmuje zawarta w komunikacie Komisji propozycje definicji koncentrujacej sig na
glownych cechach $wiatéw wirtualnych: ,[$]wiaty wirtualne to trwale $rodowiska immersyjne bazujgce na technologiach
takich jak 3D i rzeczywisto$¢ rozbudowana, ktére umozliwiajg taczenie $wiatéw fizycznych i cyfrowych w czasie rzeczywis-
tym do wielu réznych celéw, m.in. na potrzeby projektowania, przeprowadzania symulacji, prowadzenia wspélpracy, uczenia
si¢, odbywania spotkari towarzyskich, przeprowadzania transakcji lub zapewniania rozrywki”; zwraca uwage, ze wiele tech-
nologii okreslanych jako ,$wiaty wirtualne” istnieje od wielu lat; podkresla, Ze przyszla strategia europejska powinna opieraé
si¢ na badaniach, dowodach naukowych i znaczeniu dla spoleczenstwa;

3. podkresla zasadnicze znaczenie propagowania normalizacji i interoperacyjnosci na rzecz pelnego rozwoju ekosystemu
polaczonych ze sobg $wiatéw wirtualnych;

Odpowiednie ramy etyczne i prawne

4. zwraca uwage, ze Swiaty wirtualne dostepne w UE powinny przestrzega¢ wartosci etycznych, zasad i praw podstawo-
wych zapisanych w Karcie praw podstawowych Unii Europejskiej () i obowigzujagcym prawodawstwie UE, a mianowicie
dotyczacym ochrony danych, standardéw bezpieczenstwa i udostepniania danych, moderacji tresci, przeciwdziatania nekaniu
i mowie nienawisci, cyberbezpieczenstwa, praw pracownikéw, ochrony konsumentéw i dzieci, wymogéw dostepnosci,
poszanowania praw wiasnosci intelektualnej, ochrony know how i tajemnicy przedsigbiorstwa, zapobiegania naduzyciom
i oszustwom w internecie oraz kontestowalnych i uczciwych rynkéw;

5. przypomina, Ze $wiaty wirtualne powinny by¢ opracowywane i wdrazane zgodnie z 0gdlng zasada, ze to, co jest niele-
galne offline, powinno by¢ nielegalne online, z zapewnieniem pelnego poszanowania praw ludzi, ze szczegdlnym uwzgled-
nieniem dzieci, jako uzytkownikéw, konsument6éw, pracownikéw, inwestoréw, posiadaczy praw i twércow;

6.  wskazuje, Ze w szczeg6lnosci nastepujace akty prawne majg juz zastosowanie do réznych aspektéw wirtualnych Swia-
tow: akt o ustugach cyfrowych; akt o rynkach cyfrowych; akt w sprawie zarzadzania danymi; akt w sprawie danych; wniosek
dotyczacy aktu w sprawie sztucznej inteligencji; ogdlne rozporzadzenie o ochronie danych (¥) (RODO); rozporzadzenie
w sprawie ogdlnego bezpieczefistwa produktéw; dyrektywa dotyczaca nieuczciwych praktyk handlowych; rozporzadzenie
w sprawie rynkéw kryptoaktywéw; Europejskie ramy tozsamosci cyfrowej; dyrektywa o prawach autorskich na jednolitym
rynku cyfrowym; rozporzadzenie w sprawie unijnego znaku towarowego; dyrektywa w sprawie ochrony tajemnic przedsig-
biorstwa; europejski akt w sprawie dostgpnosci; dyrektywa w sprawie dostgpnosci stron internetowych;

7. podkresla znaczenie regularnego monitorowania zgodnosci i zapewnienia skutecznego egzekwowania obowigzujacych
instrumentéw prawnych; wzywa Komisje¢ do opracowania wytycznych i najlepszych praktyk we wspolpracy z réznymi zain-
teresowanymi stronami, w tym z przedstawicielami spoleczenstwa obywatelskiego i organizacji ochrony konsumentéw,
a takze ze Srodowiskiem akademickim, wyjasniajacych zobowigzania prawne i odpowiedzialno$¢ kazdego zainteresowanego
podmiotu zaangazowanego w $wiatach wirtualnych, takiego jak operatorzy platform, dostawcy ustug, deweloperzy i uzytkow-
nicy, zgodnie z obowigzujacym prawem UE;

8.  podkresla, ze niezwykle wazne jest, aby Komisja przeprowadzata regularne oceny adekwatnosci majacych zastosowanie
instrumentéw prawnych, tj. w odniesieniu do ewentualnego przegladu dyrektywy w sprawie nieuczciwych praktyk handlo-
wych, dyrektywy w sprawie praw konsumentéw (%) i dyrektywy w sprawie nieuczciwych warunkéw umownych (¥); zwraca
takze uwage, ze we wszelkich przysztych przepisach dotyczacych $wiatéw wirtualnych nalezy unikaé naktadania si¢ lub nie-
spojnosci postanowien, wypelniajac zarazem luki tam, gdzie jest to konieczne;

9.  zauwaza, ze niektore kwestie regulacyjne sg juz dobrze widoczne w dziedzinie prawa prywatnego miedzynarodowego,
prawa cywilnego i prawa wlasnosci intelektualnej, jak okreslono w ponizszych sekcjach;

(*) Dz.U.C 303z 14.12.2007,s. 1.

(¥) Rozporzadzenie Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych
w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeplywu takich danych oraz uchylenia dyrek-
tywy 95/46/WE, Dz.U.L 119 z 4.5.2016, s. 1.

(*) Dyrektywa Parlamentu Europejskiego i Rady 2011/83/UE z dnia 25 pazdziernika 2011 r. w sprawie praw konsumentow, zmieniajaca
dyrektywe Rady 93/13/EWG i dyrektywe 1999/44/WE Parlamentu Europejskiego i Rady oraz uchylajaca dyrektywe Rady 85/577/EWG
i dyrektywe 97/7/WE Parlamentu Europejskiego i Rady, Dz.U. L 304 z 22.11.2011, s. 64.

(*) Dyrektywa Rady 93/13/EWG z dnia 5 kwietnia 1993 r. w sprawie nieuczciwych warunkéw w umowach konsumenckich, Dz.U. L 95
221.4.1993,s.29.
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10.  podkresla, Ze ostatnie badania wykazaly, iz dane z czujnikéw wykorzystywanych na potrzeby rzeczywistosci wirtual-
nej umozliwiajg jednoznaczna identyfikacje w taki sam sposéb, jak skan odciskéw palcow, i moga by¢ wykorzystywane do
wgladu w szczegdlowe informacje dotyczace osobowosci uzytkownikéw i dedukgji réznych cech, takich jak wiek, pled,
dochdd, pochodzenie etniczne, status osoby z niepelnosprawnoscia oraz nastroje i emocje; jest zdania, ze budzi to powazne
obawy etyczne i prawne, w szczegdlno$ci w zwiazku z ukierunkowana reklamg behawioralng, ktérymi nalezy si¢ zajaé; pod-
kresla, Ze elementem rozwiazania tych probleméw etycznych zwigzanych z gromadzeniem ogromnych ilo$ci danych osobo-
wych, w tym danych wrazliwych uzytkownikéw, takich jak dane biometryczne i behawioralne, reakcje emocjonalne i informa-
cje haptyczne, jest zagwarantowanie, aby uzytkownicy mieli Swiadomo§¢ gromadzenia tych danych oraz aby zgoda na
gromadzenie takich danych nie byla uzyskiwana jedynie w momencie wejicia do $wiata wirtualnego, ale w odniesienia do
kazdego przypadku uzycia zgodnie z zasadami okre§lonymi w RODO, takimi jak uwzglednienie ochrony prywatnosci juz
w fazie projektowania i zasada celowosci;

11.  podkresla, ze wszedzie tam, gdzie prawo unijne lub krajowe nie wymaga identyfikacji uzytkownika, a mianowicie do
celéw odpowiedzialnosci, i gdzie jest to technicznie mozliwe i uzasadnione, wirtualne $wiaty powinny umozliwia¢ anoni-
mowe korzystanie z ustug, tak aby zapewni¢ ochrone prywatnosci i zapobiec nieautoryzowanemu ujawnianiu danych, kra-
dziezy tozsamoéci i innym formom naduzycia danych osobowych gromadzonych w internecie;

12.  zauwaza w tym wzgledzie, Ze przedstawione przez Komisj¢ w komunikacie dzialania majgce na celu podnoszenie
$wiadomosci, doskonalenie umiejetnosci cyfrowych i kultury informatycznej oraz zwigkszenie dostgpu uzytkownikéw do
kluczowych technologii — dzigki utatwieniu dostgpu do infrastruktury szybkiego internetu i odpowiedniego sprzetu — maja
zasadnicze znaczenie dla uniknigcia réznic w rozwoju cyfrowymi i powinny by¢ wdrozone tak szybko, jak to mozliwe,
w celu promowania inkluzywnego i konkurencyjnego spoleczefistwa cyfrowego, a takze w celu zapewnienia, by nikt nie
pozostal w tyle w dobie tego szybkiego rozwoju technologicznego;

Prawo prywatne migdzynarodowe

13.  podkresla, ze niektére tradycyjne zasady terytorialne dotyczace prawa wlasciwego i jurysdykcji moga okazac si¢ nie-
adekwatne do $wiatéw wirtualnych, ktére — za sprawa zdecentralizowanych technologii, takich jak faficuch blokéw — majg
nieterytorialny charakter, i powodowacé problemy, jesli chodzi o zapewnienie stosowania prawa UE oraz ochrong praw konsu-
mentéw i przedsigbiorstw;

14.  zauwaza w szczeg6lnosci, Ze poniewaz dostep do $wiatéw wirtualnych moze uzyskac kazda osoba na Swiecie, ,kryte-
rium mozaiki” ustanowione przez Trybunal Sprawiedliwo$ci Unii Europejskiej — zgodnie z ktérym strona poszkodowana
moze dochodzi¢ odszkodowania przed sadami krajow, w ktorych wystapita przynajmniej cze$¢ szkody — moze nie mieé
zastosowania; przypomina jednak, ze Trybunal ustanowil dodatkowe kryterium, zgodnie z ktérym poszkodowani moga
dochodzi¢ odszkodowania przed sadami panstwa, w ktérym majg swéj gtéwny interes; potwierdza réwniez, ze mozna roz-
wazy¢ kodyfikacje tego kryterium w rozporzadzeniu Bruksela I;

15.  zauwaza, ze definicja ,konsumenta” zawarta w rozporzadzeniu Bruksela I opiera si¢ obecnie na bezposrednim sto-
sunku umownym, ktérego brakuje na przyklad migdzy emitentem niewymienialnego tokena (NFT) a nabywcg, gdy NFT jest
wprowadzany na rynek wtorny; zauwaza, ze w konsekwencji, w przypadku sporu z emitentem, nabywca koficowy nie még-
tby skorzystaé z rozwigzania dotyczacego jurysdykeji, ktore przystuguje konsumentom na mocy rozporzadzenia Bruksela I;

16.  wzywa Komisje do uwzglednienia tych i innych potencjalnie problematycznych sytuacji oraz do oceny adekwatnosci
istniejgcych przepiséw prawa prywatnego miedzynarodowego majgcego zastosowanie w UE; wzywa takze Komisje, aby
zaproponowala w razie potrzeby odpowiednie poprawki w celu zagwarantowania, by obywatele i przedsiebiorstwa nie
musieli systematycznie prowadzi¢ sporéw przed sadami zagranicznymi lub na podstawie zagranicznych przepiséw w celu
wyegzekwowania swoich praw, zapewniajac pelng ochrong ich praw na mocy ram regulacyjnych UE u majac jednoczesnie na
uwadze ryzyko nielegalnego lub nieuczciwego wybierania sadu ze wzgledu na mozliwo$¢ korzystniejszego rozstrzygniecia
sprawy, w szczegdlnosci ze strony firm spoza UE;

Prawo cywilne

17.  zauwaza, ze w nastepnym dziesiecioleciu mozna si¢ spodziewac wzrostu liczby i znaczenia gospodarczych transakeji
handlowych w $wiatach wirtualnych; podkre§la w tym kontekscie potrzebe zapewnienia mozliwosci zidentyfikowania
dostawcow towardw i ustug wirtualnych oraz pociagniecia ich do odpowiedzialnosci za wszelkie szkody wyrzadzone przez
ich produkty;

18.  zwraca uwage na obawy zwigzane z technikami reklamowymi stosowanymi przy sprzedazy tak zwanych nierucho-
mosci wirtualnych, takich jak budynek lub dziatka ziemi w Swiecie wirtualnym reprezentowanej przez NFT, poniewaz uzyt-
kownicy mogg by¢ przekonani, ze faktycznie nabywajg prawa wlasnosci, podczas gdy w praktyce uzyskuja jedynie licencje
na korzystanie z wirtualnego ,gruntu”; podkresla znaczenie zapewnienia przejrzystych, jasnych, uczciwych i fatwych do zro-
zumienia warunkéw, ktére maja zastosowanie, miedzy innymi dlatego, ze wykazano, iz uzytkownicy czgsto ich nie czytaja,
poniewaz sg one techniczne i zapisane gestym drukiem;

ELL http://data.europa.eu/eli/C/2024/5720/oj



PL

Dz.U. Cz 17.10.2024

19.  przypomina, Ze zasady odpowiedzialnosci powinny mie¢ pelne zastosowanie do $wiatow wirtualnych i podkresla zna-
czenie wprowadzenia skutecznych $rodkéw stuzacych zapobieganiu wszelkim formom zachowan szkodliwych, i reagowania
na takie zachowania, i egzekwowania prawa zgodnie z prawami podstawowymi w §wiatach wirtualnych, w tym — w stosow-
nych przypadkach i nie naruszajac prawa do sadowego dochodzenia roszczeri — ustanowienie mechanizméw sprawozda-
wczosci i rozstrzygania sporow;

20.  wyraza zaniepokojenie, Ze korzystanie z awataréw i systemow zdecentralizowanych, takich jak te oparte na technolo-
gii blockchain, moze sprawié, ze pociaggnigcie do odpowiedzialnosci sprawcow bedzie niezwykle trudne; jest zdania, ze wdro-
zenie skutecznych systeméw zarzgdzania tozsamos$cig ma zasadnicze znaczenie dla umozliwienia wlasciwej i szybkiej identy-
fikacji sprawcow i zwalczania falszywych tozsamosci, biorac rowniez pod uwage specyfike zwigzang z zarzadzaniem
zdecentralizowanymi organizacjami autonomicznymi i odpowiedzialnoscig zbiorows; z zadowoleniem przyjmuje w tym
wzgledzie zamiar Komisji dotyczgcy zbadania wartosci dodanej mozliwych ram prawnych dla zdecentralizowanych organiza-
¢ji autonomicznych;

21.  przypomina, ze awatary nie majg osobowosci prawnej, wigc wszelkie kwestie dotyczace ich zdolnosci prawnej, praw,
obowigzkéw i odpowiedzialnosci musza by¢ rozpatrywane w odniesieniu do oséb fizycznych lub prawnych, ktére z nich
korzystaja; uwaza, ze w miare jak Swiaty wirtualne ewoluuja 1 stajg si¢ coraz bardziej zlozone, nalezy rozwazy¢ zasadnosé
przyznania awatarom okreslonego statusu prawnego; uwaza, ze awatar lub osoba uzywajaca go powinna by¢ identyfikowalna
i zastosowanie powinna mie¢ zasada ,poznaj swojego partnera biznesowego”;

Prawa wlasnosci intelektualnej

22, podkresla, ze dorobek prawny UE dotyczacy ochrony praw wiasnosci intelektualnej i przemystowej, w tym praw
autorskich, znakéw towarowych, patentéw, wzoréw i tajemnic handlowych, ma pelne zastosowanie do §wiatéw wirtualnych;
zaznacza jednak, ze rozwéj $wiatoéw wirtualnych stwarza nowe wyzwania w zakresie egzekwowania prawa wlasnosci intelek-
tualnej, identyfikacji sprawcéw naruszen i kwestii norm kolizyjnych dotyczacych prawa wlasciwego i jurysdykeji;

23.  przypomina, Ze operatorzy platform, dostawcy ustug i uzytkownicy w $wiatach wirtualnych sg zobowigzani do posza-
nowania praw wylacznych posiadaczy praw i ich prawa do godziwego wynagrodzenia; podkresla, Ze korzystanie z tresci
chronionych prawami wlasnosci intelektualnej (PWI), w tym w formie cyfrowej na nosniku elektronicznym, jakim jest NFT,
wymaga zezwolenia w formie licencji lub przeniesienia praw, chyba Ze tresci te sg objete jakimkolwiek wyjatkiem lub ograni-
czeniem ochrony PWI (jak kopia prywatna, edukacja, badania, cytaty, przeglady, parodia lub pastisz); podkresla w tym kon-
tekscie znaczenie zapewnienia przez dostawcow przejrzystosci co do zakresu licencji, w tym licengji terytorialnych, tak aby
uzytkownicy byli w stanie stwierdzié, jakie sposoby korzystania z tresci chronionych prawami wlasnosci intelektualnej w §wia-
tach wirtualnych sg objete posiadanymi przez nich licencjami, oraz aby twoércy i posiadacze praw byli w stanie otrzyma¢
dokladne i wlasciwe sprawozdania na temat faktycznego korzystania z chronionych utworéw;

24.  zzadowoleniem przyjmuje aktualizacj¢ wprowadzong w dwunastym wydaniu ,klasyfikacji nicejskiej”, ktéra to aktuali-
zacja umozliwia rejestracje znakow towarowych w klasach obejmujacych ich wykorzystanie w $wiatach wirtualnych; apeluje
o Sciste $ledzenie konkretnego zastosowania tej klasyfikacji; wyraza jednak zaniepokojenie faktem, ze NFT zawierajgce odnie-
sienia do znakéw towarowych sg wykorzystywane bez zgody ich wlascicieli i wzywa do wdrozenia skutecznych $rodkow
w celu zaradzenia tym i innym przypadkom naruszen; z zadowoleniem przyjmuje w tym wzgledzie wniosek Komisji doty-
czacy opracowania zestawu narzedzi stuzacych do zwalczania podrabiania;

25.  uznaje zastosowanie zasad odpowiedzialnosci okre§lonych w akcie o ustugach cyfrowych oraz specjalnego systemu
ustanowionego w art. 17 dyrektywy w sprawie prawa autorskiego w odniesieniu do zamieszczania treici tworzonych przez
uzytkownikéw; uwaza jednak, ze konieczne jest dalsze wyjasnienie, w jaki spos6b nalezy stosowac istniejace zasady do ustug
ustug udostepniania tresci online w $wiatach wirtualnych oraz jak je egzekwowac;

26.  podkresla, ze NFT nie oznaczajg przyznania zadnych praw wlasnosci intelektualnej do aktywéw cyfrowych i sygnali-
zuje potrzebe dalszej jasnosci i przejrzystosci w celu uniknigcia oszustw i czgstego mylenia prawa do samego tokena z prawem
do chronionych tresci;

27.  zauwaza, ze NFT i inne oferty oparte na technologii blockchain ulatwiaja ciagla odsprzedaz aktywoéw bazujacg na
utworach chronionych prawem autorskim za posrednictwem transakcji online, i uwaza, ze nalezy zapewni¢ odpowiednie
i proporcjonalne wynagrodzenie autoréw za kazda odsprzedaz takich aktywow;

28.  przypomina, ze zgodnie z obowigzujagcymi przepisami produkty wygenerowane autonomicznie przez systemy Al
mogg nie kwalifikowac si¢ do ochrony praw autorskich, poniewaz zasada oryginalnosci jest zwiazana z osobg fizyczng, a kon-
cepcja ,tworczosci intelektualnej” zaktada osobowos¢ autora; przypomina ponadto o réznicy migdzy twérczoscig czlowieka
wspomagang Al a produktem wygenerowanym autonomicznie przez Al; przypomina, ze podczas gdy obecne ramy wlasnosci
intelektualnej nadal majg zastosowanie do twérczosci wspomaganej Al, produkty wygenerowane autonomicznie przez Al
stwarzaja nowe wyzwania regulacyjne w zakresie ochrony praw wlasnosci intelektualnej, takie jak kwestie wlasnosci, autor-
stwa i wynalazczosci, a takze odpowiedniego wynagrodzenia i kwestie zwigzane z potencjalng koncentracja rynku; z zadowo-
leniem przyjmuje zobowigzanie okre$lone w planie dziatania w zakresie wlasnosci intelektualnej do zaangazowania si¢ przez
Komisje w dyskusje z zainteresowanymi stronami na temat sposobow sprostania wyzwaniom zwigzanym z wynalazkami
i tworczoscia wspomagang przez Al; wzywa Komisje, by rozwazyla zwigkszenie zakresu tego dialogu, tak aby objat on sze-
roko rozumiane kwestie zwigzane z Al, w tym generatywna sztuczng inteligencje;
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Dostgpnosé i umiejetnosci cyfrowe

29.  podkresla, ze $wiaty wirtualne moga zapewni¢ mozliwosci $wiadczenia ustug publicznych w interesie ogblnym z wick-
sza korzyscia dla obywateli; podkresla jednak, ze nalezy zapewni¢ ich wiaczenie i dostepnos¢ dla wszystkich uzytkownikéw
w UE, zaréwno pod wzgledem kosztéw i wykorzystania sprz¢tu, jak i zrozumienia oprogramowania; zauwaza, ze dostgpno$é
jest szczegdlnie wazna, jesli chodzi o dopilnowanie, aby grupy obywateli znajdujacych sie w trudnej sytuaciji, takich jak osoby
starsze, osoby z niepelnosprawnosciami, dzieci oraz osoby zamieszkale na obszarach wiejskich i obszarach oddalonych,
nabyly podstawowe umiejetnosci cyfrowe umozliwiajace im udzial w $wiatach wirtualnych, i powinna uwzgledniaé¢ takie
aspekty, jak polozenie geograficzne, ple, poziom wyksztalcenia i sytuacja spoteczno-ekonomiczna;

30.  dodaje w tym kontekscie, ze umiejetnosci cyfrowe maja ogromne znaczenie dla zapewnienia bezpiecznego i spolecznie
korzystnego oraz $wiadomego i odpowiedzialnego wykorzystania Swiatow wirtualnych, tak aby unikna¢ uzaleznienia uzyt-
kownikéw, stronniczosci i praktyk dyskryminacyjnych, dla zwalczania dezinformacji, manipulacji i naduzy¢ w $rodowisku
wirtualnym oraz dla wspierania demokratycznej kontroli;

31.  podkresla potrzebe wprowadzenia skutecznych Srodkéw edukacyjnych, aby zapewni¢ obywatelom szeroki zakres
umiejetnosci cyfrowych w zakresie $wiata wirtualnego oraz aby podnie$¢ umiejetnodci specjalistow w réznych dziedzinach,
w szczegolnosci nauczycieli, oraz aby stymulowac i promowac rozwéj europejskich talentéw i technologii oraz przyciagaé
jednoczesnie do STEM wigcej os6b, w tym wigcej kobiet;

32.  zaleca dalsze rozwijanie ,zestawu narzedzi dotyczacego Swiatéw wirtualnych” przeznaczonego dla ogétu spoleczen-
stwa, jak okre$lono w komunikacie Komisji, zgodnie z zaleceniami panelu obywatelskiego, aby poméc obywatelom lepiej zro-
zumie, jak zarzadzaé swoimi wirtualnymi tozsamosciami, wirtualnymi wytworami, wirtualnymi zasobami i danymi, a takze
przyczyni¢ si¢ do rozwijania kompleksowej strategii UE dotyczacej Swiatéw wirtualnych, ktéra bedzie zaréwno zréwnowa-
zona, jak i ukierunkowana na czlowieka;

33.  zzadowoleniem przyjmuje, jak odnotowuje Komisja, pozytywny wplyw spotecznosci korzystajgcej z otwartego opro-
gramowania w UE na opracowanie kluczowych cech $wiatéw wirtualnych, w tym w odniesieniu do wykorzystania technologii
rozproszonych rejestréw i innych technologii niezbednych do autentykacji i bezpieczenstwa wirtualnych obiektow i tozsa-
moéci oraz zarzgdzania nimi;

34.  zobowigzuje swoja przewodniczaca do przekazania niniejszej rezolucji Radzie i Komisji.
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